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 :  المقدمة الفنية .1
تحدي سكراتت  و  سسكقة ب ةاسة ب تيم س ب  دةدتة ب تسكت دل تات قل تايسا ب تارك، ايث ح م  ت   

تاتي ت فا أسكككم ةبق ةركككا بق سستيبق  سككك ت تات   اتيم  سةقد    Scratch 3تسكككتمدت  ة  ب تاةاسةب  

 .تاةاسةب

 :  دل تاتحدي داى

 .تنس ب تاتتر ا تاسنط ي سن ملات ترس   أ تسا  حم ت سنظسب •

 .تيز ز تلإةدتع ةةا ةنقء أايقب  قرص تتقةم ب  سشقا ع  تقي ب ةس طب •

 .ةدت تلأر تد تانر ب تاسي دي (Blocks) تط  ا س قاتل حت تاسشرلال ةقستمدت  تارتت تاةاسة ب •

 .تشة ع تايست تاةسقةي  س قاتل تات ترت ة ن تاطلاب سن ملات تاسشقا ع تاسشتارب •

 :ملات تاسسقة بث  طُمب سن تاسشقار ن تنت ذ سشقا ع ستن ةب سثت

 .ترس   أايقب تيم س ب ةس طب •

 .تةترقا قرص تتقةم ب ذتل ودل •

 .ةنقء سشقا ع تافع تا ةي ةسشرلال ح قت ب )سثت تارحب أ  تاة  ب( ةطاق سستيب •

تاسسكقة ب تةسع ة ن تاستيب  تاتيم ث  تيُتةا ة تةب امطلاب تارك،قا ادم ت ةقا  تاةاسةب  تاترن ا ة ق  

 .ةطا  ب ةسم ب  ش ّ ب

 :تكوين الفريق  .2

 .ستسقة  نث تحل دشاتل سداب 4داى  2: سن ةدد أةضقء تاتا ق  •

 :  تات ب تايسا ب •

 (Discover) : تاةاتة  ف ب  .1

 .سنب  7داى  5 : سنتلأةسقا ❖

 (Junior) :تانقش  ن ف ب  .2

 .سنب 11داى  8 : سن تلأةسقا ❖
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 :القواعد العامة .3

 ةمى رت سشقاك دحضقا ة قز تالاةت ب تامقص ةه. •

  ةب تسم   تار د/تاس سب قةت تنت قء تا قل تاسحدد )تايد تاتنقزاي(.  •

ق ملات  قل تاسسقة ب. •   سنع تستمدت  تلإنتانل تسقسب

 ةيد رت ة ابث      تاتا ق ةياض ةسمه أسق  اةنب تاتحر  .  •

 اةنب تاتحر   ت    ةساتةيب تار د تاس د   د  بق  ت   سه  فق سيق  ا سحددي.  •

 دق  ب اشاح تاتحدي  تلإةقةب ةمى أس مب تاتاق.  15قةت ةدت ب رت ة ابث س ت  تمر ص  •

ق.  •  أي ت ترت سع أشمقص سن مقاج تاتا ق أثنقء  قل تاسسقة ب سسن ع تسقسب

ث  تراتاه  • أي تدمت أ  سسقةدي سن تاسداة ن/تاسشاف ن أثنقء  قل تاة لال  ؤدي داى دنذتا أ لاب

  قد  ؤدي لاستةيقد تاتا ق سن تاسسقة ب.

 :   سكراتش ي القواعد الخاصة بمبرمج  .4

 .سنب 11داى  5: سن تات ب تايسا ب تاسسس ح ا ق ةقاسشقارب  •

 .ف ط Scratch 3 ةب تلااتزت  ةقستمدت    •

 15ث  رت ة اب ةةقاي ةن تحدٍ سمتمل  شاحه تاسشال ملات تاك  ة لال  3تاسسقة ب تتر ن سن  •

 .دق  ب تاسمررب قةت تاةدت ب

 . تحدي ف ط سقةب :سدي رت ة اب •

 :تاتحد قل س سسب حسب تات ب تايسا ب •

 . ةب تنت ذوق في تا قل تاسحدد (Mission) رت س سب •

 س سب تاةاتة  : دنشقء ايةب أ  قرب قر اي. ❖

 س سب تانقش  ن : دنشقء ايةب رقسمب ة  تةد  تضحب. ❖
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 :المتطلبات الفنية .5

 :  تاةاتة  سست ى  •

 : ةب أن  ستمك تاسشقاك سيافب أسقس ب ةك ❖

ةند تان ا ةمى تايم  تلأمضا" أ  تاض،ط ةمى ستتقح اةدء  ": سثت (Events)  تلأحدتم ▪

 .تاتتقةت

 ."10سثت "دذت اسس تاحقفب" أ  "دذت تان قط =  :  (Conditions) تاشا ط ▪

 .ر ت ب دضقفب تاشمر قل  تحا ر ق دتمت تاسشا ع:  (Sprites) تاشمر قل ▪

 .تاتتقةت سع تاسشا ع ةقستمدت  ا حب تاستقت ح أ  تاتأاي ( :Inputsتاسدملال ) ▪

 :ن ع تاتحد قل  ❖

 .دنشقء قرب ةس طب ▪

 .ايةب قر اي سع حارب  تتقةت أسقسي ▪
 

 : تانقش  نسست ى  •

 : ةب أن  ستمك تاسشقاك سيافب ست دسب ةك ❖

 .اتمز ن تان قطث تا قلث أ  أي ة قنقل أماى دتمت تاميةب :(Variables)  تاست، اتل ▪

 ."10سثت "دذت اسس تاحقفب" أ  "دذت تان قط =  :  (Conditions) تاشا ط ▪

 .امتحر  تاستراا في سنطق تاميةب:   (Loops)  تاحم قل ▪

 .دنشقء أ تسا مقرب ققةمب لإةقدي تلاستمدت : (Functions/My Blocks)  تاد تت ▪

 .تاتتقةت ة ن أرثا سن شمر ب في نتس تا قل : (Eventsتلأحدتم ) ▪

 .تاتمر ص تاست د   تاتحر  في تاحارقل  تاتتقةلال:  (Sprites) تاشمر قل ▪

 :ن ع تاتحد قل  ❖

 .(Game Rules) ترس   ايةب سترقسمب ة  تةد  تضحب ▪

 .(Lives) تستمدت  نظق  ن قط أ  ح قي ▪
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 (Examples) :         أمثلة استرشادية .6

 :  تاةاتة سست ى  •

 ( Catch the Mouse: تا ط  سسك تاتأا )تاميةب •

  تحر  تالاةب في قط  حق ت تلإسسقك ةتأا سا ع تاحارب. :  تا رل •

وي تحا ك تا ط ام س ن  تا سكككقا امحقق ةقاتأا. ةند اسس تاتأاث  ركككدا رككك ل نةقح    :تا دل •

 ."! تظ ا اسقاب "أحسنل

 : ق تةد تاميةب •

 تا ط  تحاك ةقلأس  .  ▪

 تاتأا  تحاك ةش ت  بق.  ▪

 ."!تظ ا اسقاب "أحسنل  +  ردا ر ل نةقح  تات ز ةند اسس تاتأا ▪

 (Expected Game) : تاشرت تاست قع •

 .تا ط  تحاك سع تلأس   ▪

 .تاتأا  ، ا سرقنه ةقستساتا ةشرت ةش ت ي ▪

 (. Win Conditionتنت ي تاميةب ةند اسس تاتأا )  ▪

 

 :  تانقش  نسست ى  •

 ( Avoid the Asteroids: تتقدي تار  رةقل )تاميةب •

  تحر  تالاةب في سارةب فضق  ب تحق ت تةت قز ح ت سميء ةقار  رةقل.  :  تا رل •

و  تتقدي تارككككم ا تا قدسب  تاة قء ح بق لأط ت فتاي سسرنب. رمسق تسككككتسا تالاةب في   : تا دل •

 .تارس دث تاتتيل ن قطه

 : ق تةد تاميةب •

 تالاةب  حاك تاسارةب ةقستمدت  تلأس   )أةمى/أستت( امتحاك ةس د بق.  ▪
 تارم ا تظ ا سن تا س ن  تتحاك ةقستساتا نح  تا سقا.  ▪
 (.Game Overتنت ي تاميةب ) :دذت ترطدسل تاسارةب ةإحدى تارم ا  ▪
  حرت تالاةب ةمى ن طت ن دضقف ت ن رت فتاي زسن ب  نة  ف  ق د ن ترطدت . ▪

 

 

 (Expected Game) :   الشكل المتوقع •

 .سارةب فضق  ب تتحاك ةس د بق ▪

 .رم ا تظ ا سن أسقرن ةش ت  ب  تتحاك ةقتةقه تاسارةب ▪

 .تانظق   حتسب تان قط تم ق  بق   ظ ا اسقاب ةند تنت قء تاميةب ▪

 :يمكن مشاهدة المثال التفصيلي للفكرة عبر الرابط ▪

https://drive.google.com/drive/folders/1SBi1HobtQx-uaeQrnJCSQl-4bayDOGIg?usp=sharing 

 


